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AĦ b¼a til nĨtt myndskeiĦ: 
 
1.a. 
 
Veldu pl¼sinn efst til vinstri § 
upphafsskj§num. 

1.c. 
 
Snertu play-takkann til hÞgri 
til Īess aĦ skoĦa 
myndskeiĦiĦ Īitt. 
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1.b. 
Snertu rauĦa hringinn til 
hÞgri til Īess aĦ taka myndir 
beint ¼r forritinu. 
Ath. best er aĦ setja 
spjaldtºlvuna § stand og l§ta 
hana vera kyrr § sama staĦ § 
meĦan veriĦ er aĦ taka 
myndir. 
 
ĩ¼ getur n§Ħ ² myndir ¼r 
myndasafninu Ī²nu ² 
spjaldtºlvunni meĦ Īv² aĦ 
snerta pl¼sinn neĦst § 
skj§num og velja ĂAdd 
Imagesñ. 
Ath. ĪaĦ Īarf aĦ kaupa 
aĦgang aĦ Īessum 
mºguleika ² forritinu. 
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AĦ nota timastilli (timer) 
fyrir myndatºku: 
 
Gott getur veriĦ aĦ nota 
t²mastilli fyrir myndatºku 
Īegar Ī¼ vilt sj§lf(ur) vera 
meĦ § myndinni. 
 
2.a. 
Snertu timer-t§kniĦ efst til 
hÞgri. 

2.c. 
 
Veldu ĂDoneñ. 
 
N¼ l²Ħur sm§ t²mi eftir aĦ Ī¼ 
snertir rauĦa hringinn ĪangaĦ 
til myndin verĦur tekin og Ī¼ 
hefur t²ma til aĦ koma Ī®r 
fyrir. 
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2.b. 
 
DragĦu mÞlistikuna aĦ Īeim 
fjºlda sek¼nda sem § aĦ l²Ħa 
§Ħur en myndin er tekin. 
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AĦ stilla hraĦann: 
 
3.a. 
 
Snertu tannhj·liĦ til Īess aĦ 
gera stillingar § 
myndskeiĦinu. 

3.c. 
 
Snertu play-takkann til hÞgri 
til Īess aĦ skoĦa 
myndskeiĦiĦ Īitt. 
 
Ef Ī¼ vilt stilla hraĦann aftur 
skaltu endurtaka 3.a. og 3.b. 
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3.b. 
 
Snertu hraĦa-t§kniĦ lengst til 
vinstri, dragĦu s²Ħan til 
mÞlistikuna og veldu ĂDoneñ. 
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AĦ bÞta viĦ upphafsmynd 
fyrir myndskeiĦiĦ: 
 
4.a. 
 
Snertu pl¼sinn neĦst til vinstri 
og veldu ĂTitle and Creditsñ. 

4.c. 
 
Snertu textann sem Ī¼ vilt 
breyta lengst til hÞgri og 
snertu s²Ħan textareitinn § 
myndinni. 
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4.b. 
 
Veldu ¼tlit fyrir 
upphafsmyndina. 
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