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1.a

Ad bua til nyja téflu:

Snertu “+ Add Board” efst til
haegri.

1.b

Snertu linuna efst par sem
stendur “Board Name” og
skrifadu titil toflunnar a
lyklabordid sem kemur upp.

1.c

Snertu rammann i midjunni til
pess ad setja inn mynd.

Ath. myndin og titillinn munu
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1.d

Snertu “Pick from Photo
Library” til pess ad setja inn
mynd ur myndasafninu pinu.

Ath. pad er einnig haegt ad
setja inn mynd ur myndasafni
sem fylgir forritinu (“Pick from

1.e

Finndu myndina sem pu vilt
nota i myndasafninu sem
opnast.

1.f

Snertu “Use” efst til haegri til
pess ad velja myndina.
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Snertu orina afram efst til
haegri til pess ad halda afram
inn i tofluna.

2.a

Ad fylla inn i reit i toflunni:

Snertu “+ Add Image” til pess
ad opna nyjan reit.

2.b

Snertu rammann efst til
vinstri til pess ad setja inn
mynd.
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2.C

Snertu “Pick from Photo
Library” til pess ad setja inn
mynd ur myndasafninu pinu.

Ath. pad er einnig haegt ad
setja inn mynd ur myndasafni
sem fylgir forritinu (“Pick from

2d

Finndu myndina sem pu vilt
setja inn i reitinn og snertu
“Use” efst i haegra horni til
bess ad stadfesta.

2.e

Snertu linuna par sem
stendur “Message Name” til
bess ad skrifa textann sem a
ad birtast undir reitnum.
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2 f

Skrifadu textann a
lyklabordid sem kemur upp
og snertu “Save” efst til
haegri til pess ad vista.

2.9

Snertu “Record Message” til
bess ad taka upp hljodid sem
a ad heyrast pegar reiturinn
er valinn.

Ath. upptakan fer af stad um

2.h

Snertu “Stop” til pess ad ljuka
upptoku.
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2.

Snertu “Play Recorded” il
bess ad hlusta a upptokuna.

Snertu “Record New

2

Snertu orina afram efst til
haegri til pess ad vista og
komast tilbaka i tofluna.

Til pess ad fylla inn i neesta
reit byrjadu aftur a 2.a, bls.
42.
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4.

Pegar pu ert buin(n) ad fylla
inn i pa reiti sem pu vilt nota
pbarftu ad snerta orina afram
efst til haegri til pess ad vista
tofluna.

Ath. Ef pu flettir tilbaka med

Nu geturdu opnad tofluna
bina efst a listanum og byrjad
ad nota hana.
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6.
Ad breyta eda baeta vid:

Snertu “- Edit Boards” efst til
vinstri til pess ad breyta eda
baeta vid.

Ath. pegar pu ert buin(n) ad

Ad faera toflu til:
(Byrjadu a 6)

Taktu i merkid med premur

8.
Ao eyda toflu:
(Byrjadu a 6)

Snertu rauda minusinn
vinstra megin vid tofluna og
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9.a

Ad breyta eda baeta vid
toflu:

(Byrjadu a 6, bls. 47)

9.b

Hér er haegt ad breyta titli
toflunnar eda myndinni sem
birtist & upphafssidunni.

9.c

Snertu reitinn sem pu vilt
breyta.
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9.d

Snertu “Edit” a listanum sem
kemur upp til pess ad opna
reitinn og breyta mynd, texta
eda upptoku.

Snertu “Rearrange” til pess
ad breyta upprodun reitanna

O.e

Pegar valid er “Rearrange”
byrja reitirnir ad titra. Pa er
haegt ad breyta upprodun
med pvi ad taka i einn reit og
draga hann til i toflunni.

O.f

Snertu “Done” efst til haegri til
pess ad vista breytingar.
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10.a
Ad tengja undirtoflu vid
reit:

Snertu “- Edit Boards” efst til
vinstri og opnadu tofluna sem
bu vilt tengja undirtoflu vid.

Ath. taflan sem pu aetlar ad
nota sem undirtoflu verdur ad

10.b

Snertu orina afram efst til
haegri til pess ad halda afram
inn i tofluna.

10.c

Snertu reitinn sem pu vilt
tengja undirtoflu vid og veldu
“Edit”.
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10.d

Snertu linuna nedst par sem
stendur “Link Message to
Another Board”.

10.e

Veldu tofluna a listanum sem
pu vilt tengja undir pennan
reit.

10.f

Snertu orina afram efst til
haegri til pess ad vista.
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10.9

Reiturinn sem er med
undirtoflu er nd merktur med
gulri or i efra haegra horni.

Pu getur tengt undirtoflu vid
adra reiti lika (sja 10.c, bls.
50).
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11.a

Ad senda toflu i tolvuposti:

Snertu “- Edit Boards” efst til
vinstri og opnadu toéfluna sem
bu vilt senda.

11.b

Snertu linuna par sem
stendur “Export Board”.

11.c

Pegar tolvupdstreikningur
hefur verid settur upp i
tolvupodst-forritinu opnast
bessi gluggi sjalfkrafa.

Skrifadu netfang vidtakanda i
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1.

12.

Ad breyta stillingum:

Snertu tannhjolid nedst til
haegri.

13.

Opnadu fyrir “Edit Lock” til
bess ad loka fyrir
moguleikann a ad breyta
toflum.

Veldu bakgrunnsilit fyrir
toflurnar; svartan, gulan eda

14.

Snertu oOrina tilbaka efst til
vinstri til pess ad vista
stillingar.
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